Regeln ASK Réti Cup

1. Die Paarungen werden vor der ersten Runde fiir das ganze Turnier
zufallig ausgelost. Zum Berechnen des Zufalls wird die Funktion rand()
in Excel benutzt.

a. Ausnahme 1: Die beiden Elo-starksten Gegner werden
frihestens im Finale aufeinander treffen.
b. Ausnahme 2: Bei zuwenig Anmeldungen werden Wildcards so
vergeben, dass der Titelverteidiger davon profitieren kdnnte.
i. Bei einer Wildcard in Runde 1, bei zwei Wildcards in
Runde 2 etc.
ii. Wenn der Titelverteidiger ausscheidet, bevor er von der
Wildcard Gebrauch machen kann, hat sein Gegner, der
weiterkommt, Glick gehabt.

2. Bei zuviel Anmeldungen wird zufallig ausgelost, welche Spieler in eine
Vorrunde missen. Der Titelverteidiger muss nie in die Vorrunde.

3. Die Farben werden vor jeder Runde vom Spielleiter zufallig ausgelost

und publiziert.

Gespielt wird mit Fischerzeit, 90’+20”’ pro Zug ab dem 1. Zug.

Es kommt der Spieler weiter, der in einer oder zwei Partien zuerst

einen Punkt hat.

a. Bei Unentschieden nach zwei Partien gewinnt, wer in einer oder
zwei Rapidpartien (25’+10” pro Zug ab dem 1. Zug) zuerst
einen Punkt hat.

b. Bei Unentschieden nach zwei Rapidpartien wird eine Runde
Armageddon gespielt. Der Sieger kommt weiter.

6. Die Spieler sorgen selbst dafiir, dass alle Partien vor Beginn der

nachsten Runde gespielt wurden. Der Club stellt Daten fir die jeweils

erste Partie einer Runde zur Verfiigung.

Der Sieger einer Runde muss dies dem Turnierleiter melden.

Bei Streitféllen gelten die FIDE Regeln. Der Turnierleiter amtet als

Schiedsrichter. Sollte geméass den Regeln kein sofortiger Entscheid

erfolgen kdnnen, muss die Partie zu Ende gespielt werden. Der Vorfall

wird dann dem Schiedsrichter von beiden Spielern geschildert.

9. FIDE Regel 6.6a wird wie folgt abgeéandert: Die Wartezeit, bis ein
Spieler seine Partie verliert, betragt 30 Minuten.

10.Folgende Regeln dirfen angepasst werden, wenn sich beide Gegner
einig sind. Wenn sich die Gegner nicht einigen kdnnen gelten die
Regeln wie sie hier festgehalten sind.

a. Regel 4
b. Regel 5.a
c. Regel5.b
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